Aula Inaugural — Aula gravada - Um bloco de
30 minutos + 30 minutos de atividades -
Introdugdo ao audiovisual com uso do
smartphone para curtas metragens
audiovisuais escolares.

Live tematica complementar - Aula ao vivo -
Uma hora de duragdo.

Linguagem Audiovisual e Fotografia
Cinematografica - Aula gravada — Dois blocos
de 30 minutos cada.

Live tematica complementar - Aula ao vivo -
30 minutos de duragdo.

Roteiro cinematogréfico — Aula gravada —
Dois blocos de 30 minutos cada.

Live tematica complementar - Aula ao vivo -
30 minutos de duragdo.

Diregdo cinematografica — Aula gravada—-Um
bloco de 30 minutos.

Live tematica complementar - Aula ao vivo -
uma hora de duragdo.

Histéria da Animagdo - Aula gravada - 30
minutos de duragdo.

Live de Histdria de Animagdo- Aula ao vivo -
01 hora de duragdo

Live de revisdo do aprendizado e aula pratica -
Aula ao vivo - 1h30 de duragdo.

Primeira live de Consultoria de roteiro com
os alunos estudantes para a produgdo do
roteiro - Total de 01 hora/aula

Projeto Vamos ao Cinemal! - Plano de Aulas - Oficina Bésica de A
Apresentagao do projeto, explanagao das possibilidades de ter da linguagem audiovisual como ferramenta de aprendizagem,

perspectiva de carreira profissional.

Exemplos de produgdes e produtores de destaque. A realizagdo possivel com os aparatos que temos. Debate sobre os temas
apresentados, perspectivas dos alunos quanto as oficinas, impressdes. Atividade: Gravar um video depoimento com, no maximo 2
min. Comentar seu interesse em audiovisual, ja realizou na escola algum projeto audiovisual ? Qual fungdo deseja trabalhar com
audiovisual?

Live para duvidas e demais informagdes sobre toda a oficina e dindmicas.
Vamos pensar em cinema!

O que é linguagem audiovisual e sua gramdtica propria. Possibilidades de narrativas com equipamentos de smartfone para
captagdo e edigdo de imagens e som. Dicas de Aplicativos gratuitos disponiveis, para captagdo e edi¢do do material.
Armazenamento do material.

Atividade: Procurar um curta nacional disponivel online, assistir, indicar o link do filme e comentar o curta.
Vamos pensar na fotografial Gravagoes EStudios IViessias e Saan

Os professores explicardo os diferentes planos, as posicdes e os movimentos de camera e a fungdo dramatico-narrativa dos planos
e enquadramentos.

Atividade: Ao final da aula os alunos aplicardo os conhecimentos através da execugdo de tarefas direcionadas pelos professores,

como contar uma histdria utilizando determinados planos, movimentos de cdmera e angulos.
Vamos conversar!

Conversa entre um oficineiro e um convidado da drea do audiovisual diretor(a) de fotografia sobre as possibilidades de ter o
audiovisual como perspectiva de carreira profissional. Possiveis atividades e fungdes do audiovisual em destaque. Perguntas

selecionadas dos inscritos.
Vamos talar sobre o roteiro!

Como pensar em uma produgdo a partir de um roteiro. Criando o roteiro possivel para seu curta possivel. Dicas de como organizar,
estruturar e elaborar um roteiro. Ideia, argumento, conflito dramético, personagem principal.

Atividade: Qual roteiro de um filme nacional e de um internacional vocé indica? Qual motivo?
Vamos Talar sobre roteiro!

Serdo abordadas técnicas de escrita do roteiro e elaboragdo de texto voltado a produgdo audiovisual. Os professores explicardo
como é o processo de criagdo de roteiro desde a ideia, passando por argumento, storyline e o roteiro propriamente dito. Os
professores também ajudardo os alunos no desenvolvimento de suas histdrias.

Atividade extra: Escrever uma logline. Uma linha de historia.
Vamos conversar!

Conversa entre um oficineiro e um (a) Roteirista convidado(a). Troca de experiéncias sobre a elaboragdo de roteiro, comentérios

sobre roteiros de outros filmes. Perguntas selecionadas dos inscritos.
Vamos falar sobre diregdo!

Serdo abordados diversos aspectos da dire¢do: ponto de vista, enquadramento, movimentagdo de camera, atores, ritmo, etc.
Através de exemplos de trechos de filmes para exemplificar cada aspecto ensinado.

Conversa entre um oficineiro e um (a) Diretor (A) cinematografico (a) convidado (a). Troca de experiéncias sobre a Diregdo

cinematografica, o papel do diretor na identidade do filme, anélise de filmes.
Vamos Animar!

Sera aplicada uma aula sobre a arqueologia da animagdo com utilizagdo de material prético e didatico. Introdugdo sobre a linha do
tempo, desde as pinturas rupestres, teatros de sombras, taumatrdpio e outros brinquedos dpticos.

O professor fara algumas atividades praticas com os alunos, produzindo alguns filmes com stop motion e teatro de sombras,

pixilation e outras opgdes. Dicas de aplicativos.
Vamos relembrar! AULAO

Introdugdo a Linguagem Cinematografica, nomenclatura dos planos, posi¢des de cdmera, movimentos e enquadramentos. Os
alunos realizardo atividades praticas para demonstrar como a luz faz parte da linguagem cinematogréfica, usada como ferramenta
narrativa. Além disso, eles também fardo exercicios de elaboragdo de storyboard e suas possibilidades como guia visual do projeto
audiovisual que desenvolverdo.

Primeiro encontro para consultoria dos argumentos/roteiros da serem desenvolvidos pelos estudantes.

| com Smar

Aula 01 -
inaugural

Aula 02

Aula 03

Aula 04

Aula 05

Aula 06

Aula 07

Os alunos assistem a aula on-line, que estara gravada, disponibilizada no site e no aplicativo do
projeto. Em um intervalo de 30 minutos os alunos fazem as atividades e inserem o video-
depoimento na drea do aluno, no Google Classroom.

Esta live integra a aula inaugural. Nela os alunos se apresentam, apresentam seus
videos/depoimentos e esclarecem duvidas sobre a oficina, suas dindmicas, o sistema de aulas
online, as atividades, etc.

Os alunos assitem aos dois blocos de aulas on-line, fazem a atividade de busca de um curta
nacional, inserem o link e os seus comentdrios na drea do aluno no Google Classroom. Os
filmes e os comentarios dos alunos serdo assitidos e replicados pelos professores, e serdo
informagdes utilizadas posteriormente, no avangar do curso. Posteriormente, os alunos de uso
de planos para contar uma histdria e postam os videos que gravaram na area do aluno, no
Google Classroom.

Esta live integra a aula 02, onde se abordam a linguagem audiovisual e sua gramatica prépria, e
opapel da fotografia na concepgdo estética do filme. Respostas a perguntas selecionadas dos
alunos.

Os alunos assitem aos dois blocos de aulas on-line, fazem as atividades propostas e registram

na area do aluno, no Google Classroom.
Esta live integra a aula 03, onde se abordam a linguagem audiovisual e sua gramatica propria, e

opapel da fotografia na concepgdo estética do filme. Respostas a perguntas selecionadas dos
alunos.

Os alunos assistem aos dois blocos de aula, fazem suas anotagdes de duividas e postam na area
do aluno no Google Classroom.

Esta live integra a aula 04 na qual se aborda a diregdo cinematografica, sua importancia, a
importancia e o diferencial do olhar do diretor.. Respostas a perguntas selecionadas dos
alunos.

Os alunos assistem a aula de Histéria da Animagdo e preparam seus materiais para a live sobre
animagado.

Estalive integra a aula 05, quando os slunos colocardo em pratica as técnicas de stop motion,
teatro de sombras e pixilation. Os materiais produzidos serdo postados na drea do aluno, no
Google Classroom. Respostas a perguntas selecionadas dos alunos.

Esta live integra a aula 06, na qual os alunos fardo uma revisdo geral dos contetdos
apreendidos e terdo como atividade prética, a elaboragdo de storyboard. Os materiais
elaborados pelos alunos serdo postados na drea do aluno do Google Classroom. Respostas a
perguntas selecionadas dos alunos.

Nesta live os alunos apresentardo suas ideias iniciais de roteiro e discutirdo as ideias com os
professores.

90 minutos

90 minutos

90 minutos

90 minutos

90 minutos

90 minutos

1 hora



Live de atuagdo - Aula ao vivo - 01 hora de
duracdo.

Live de Maquiagem Cenogréfica — Aula ao
vivo - total de 01 hora de duragdo

Captagdo de som - Aula gravada - 30 minutos
de duragdo.

Live de captagdo de som - Aula ao vivo - 01
hora de duragdo.

Critica de Cinema - Aula gravada - 30 minutos
de duragdo.

Live temdtica de Critica de cinema - Aula ao
vivo - 01 hora de duragdo.

Segunda live de Consultoria de roteiro com
os alunos estudantes para a produgdo do
roteiro - Total de 1 hora/aula

Produgdo - Aula gravada - Aula gravada - 30
minutos material gravado e 30 minutos de
live.

Live de Consultoria de Pré Produgdo — Pré
filmagem dos curtas - Aula ao vivo - 01 hora

de duragdo.
Gravagao dos curtas com oficineiros

presentes - 08 aulas ao vivo - online ou
presenciais - 02 horas de duragdo cada - 16
horas no total.

Live de edigdo e periodo de edigdo dos filmes
em curtissima metragem - 04 aulas ao vivo -
02 horas de duracdo cada - 08horas no total.

Finalizagdo dos filmes com adigdo de
legendas, audiodescrigdo e tradugdo em
LIBRAS - 02 aulas ao vivo - 02 horas de
duracdo cada - 04 horas no total.

Live de consultoria de finalizagdo - Aula ao
vivo com 1 hora de duragdo

Finalizagdo de um dos curtas produzidos
pelos alunos.
Total

Vamoa atuar! Live entre um oficineiro e ator/atriz convidado(a) sobre as técnicas
abordadas em dramaturgia . Serdo trabalhadas técnicas para atuagdo em audiovisual como: televisdo, novelas, curta-metragem e
comerciais. Serdo abordados diversos tipos de atuagdo e como construir uma personagem. Os alunos participardo de jogos cénicos

para aplicarem o conhecimento adquirido.
Vamos maquiar!

Live basica sobre a maquiagem cenografica para simular machucados. Sera uma aula mais lidica e bem prética. Com diversos
materiais de facil acesso, os alunos colocardo em pratica o que a professora explicar sobre como reproduzir um machucado falso
com maquiagem, anilina, papel, e outros.

Dicas para captagdo de som direto, narragdo e didlogos.
Equipamentos possiveis do smartfone, gravadores digitais. Narrativa sonora, pensando o audio do curta desde o roteiro.
Aplicativos de captura e finalizagdo. Atividade proposta: instalagdo de aplicativos e exercicios de gravagdo de dudio.

Live entre um oficineiro e um convidado da area de Captacdo cinematografica de dudio.

O professor explicara a diferenga entre Opinido, Critica e Guia de Consumo e mostrara como o critico de cinema deve destrinchar
o filme, analisando dire¢do, edi¢do e montagem, atuagdo, roteiro e etc. Ele exemplificara tudo isso com algumas cenas de diversos
filmes, instigando os alunos a assistirem aquelas produgdes com o olhar de critico. Atividade proposta: os alunos
assistirdo a um filme recomendado e fardo a critica do filme, tendo o conteudo apresentad como referéncia.

Conversa entre um oficineiro e um Critico de cinema convidado para dialogar com os alunos sobre a profissdo, sobre a criagdo de

canal de critica de cinema, sobre o olhar atento do critico sobre os aspectos do filme. Necessidade de conhecimentos gerais e
aprofundamento de conheciimentos para tornar-se critico de cinema.

Segundo encontro para consultoria dos argumentos/roteiros que estardo sendo desenvolvidos pelos estudantes.
Vamos pensar sobre a produgéo!

Os planos, as posigdes e os movimentos de cdmera, a fungdo dramdtico narrativa dos planos e enquadramentos. Serdo
trabalhados os elementos necessarios para a filmagem de um curta-metragem. Aspectos da diregdo: planificagdo, ponto de vista,
enquadramento, movimentagdo de camera e atores, ritmo. Atividade
proposta: organizagdo do cronograma de produgdo e gravacdo dos curtas pelos alunos.

Organizando encontros dependendo do cronograma de gravagdo de cada curtas selecionados. Podendo ter mais encontros para
essa pré produgdo.

Os Oficineiros e estudantes organizaram as demandas de produgdo e datas para as gravagdes dos projetos.

Periodo estimado em 16 horas para atendimento a todos os alunos e/ou grupos formados, para a gravagdo das cenas dos filmes
roteirizados pelos alunos, contendo 08 aulas no total. Realizagdo a ser definida com os alunos, com a presenga e/ou consultoria

dos Oficineiros.
Como se dd a construgdo de sentidos pela manipulagdo das imagens. Esta oficina é pratica e os alunos terdo um modelo de edi¢do

para seguir, editando os filmes que roteirizaram e gravaram. Uso de aplicativos e funcionalidades. Finalizando os curtas. Periodo
estimado em 08 horas para atendimento a todos os alunos e/ou grupos formados, contando 04 aulas no total, a serem definidos
para realizagdo com a presenca e/ou consultoria dos Oficineiros.

Periodo estimado em 04 horas para atendimento a todos os alunos e/ou grupos formados, contando 02 aulas no total, quando
serdo editadas as legendas e inseridas a audiodescri¢do e a tradugdo em LIBRAS dos filmes produzidos. A gravagdo da tradugdo
em LIBRAS e a audiodescrigdo serdo produzidos pela equipe de produgdo do projeto. As legendas serdo produzidas pelos alunos. A
finalizagdo de todos os itens de audiodescri¢do serd feita sob orientagdo dos professores oficineiros.

Live de encerramento - depois de editados os projetos, os Oficineiros realizam consultoria sobre os projetos prontos. Nesta
ocasido, um dos filmes em curtissima metragem sera selecionado para uma edigdo final pelos Oficineiros, posterior a finalizagdo
dos trabalhos.

Finalizagdo do curta feita pelos oficineiros, de um dos filmes produzidos nas oficinas, selecionado por meio de votagdo interna de
um juri composto pelos oficineiros e pelos cineastas, produtores, atores e cendgrafos convidados, que participaram das oficinas.

Aula 08

Aula 09

Aula 10

Aula 11

Aula 12

Aulas 13, 14,
15,16, 17, 18,
19e20

Aulas 21, 22,23

e24

Aulas 25 e 26

Aula 27

Aula 28

Esta live integra a aula 08, na qual os alunos verdo as técnicas de atuagdo com exercicios
praticos.

Esta live integra a aula 08, para conhecimentos basicos de maquiagem cenografica, com
exercicios praticos.

Esta aula integra a aula 09, quando os alunos tomardo conhecimento de técnicas e aplicativos
de captagdo e edigdo de som. Os alunos postardo as gravagdes na area do aluno do Google
Classroom.

Esta live integra a aula 09, quando os alunos terdo instalado aplicativos de captagdo e edi¢do
de som. Respostas a perguntas selecionadas dos alunos.

Esta aula integra a aula 10 quando os alunos tomar&o contato com a critica de cinema e fardo
posteriormente, as atividades propostas. A critica serd escrita e postada na drea do aluno no
Google Classroom.

Esta live integra a aula 10, quando os alunos terdo a oportunidade de ouvir e esclarecer
duvidas sobre o tema abordado. Respostas a perguntas selecionadas dos alunos.

Nesta live os alunos apresentardo os argumentos/roteiros propostos e estaréo aptos a
finalizarem seus roteiros, que serdo postados na drea do aluno, no Google Clasroom.

Esta aula integra a aula 12, quando os alunos se preparardo para gravar seus filmes com
argumentos/roteiros ja desenvolvidos. A atividade proposta serd escrita e postada na area do

aluno no Google Classroom.
Esta live integra a aula 12, na qual os alunos irdo trabalhar sobre a organiza¢do das demandas

de produgdo e o cronograma de gravagdo dos curtas apresentando suas propostas e discutindo-
as com os professores.

Neste periodo os alunos estardo em atividades de gravagdo/regravagdo das cenas dos filmes
em curtissima metragem que estarédo produzindo com smartfones.

Neste periodo os alunos editardo os filmes produzidos, sob a orientacdo dos professores.

Neste periodo os alunos serdo orientados sobre a necessidade de tornarem seus filmes
acessiveis, para que portadores de deficiéncias visuais e auditivas possam ter livre acesso as
obras produzidas.

Os alunos irdo defender/justificar seus projetos, exporem facilidades e dificuldades, serd uma
avaliacdo final de resultado das oficinas.

Nesta live, um dos projetos sera editado pelos oficineiros numa edigdo fina, acompanhada
pelos participantes das oficinas.

2 horas

90 minutos

1h30

1h

2 horas

16 horas

8 horas

4 horas

1h

1h



Modulo 1: Apresentagdo da Agenda 2030 e
dos ODS

Aula inaugural - aula gravada - Bloco de 10
minutos

Live inaugural - Aula ao vivo - 50 minutos de
duragdo.

Modulos 2 a 6: Eixos tematicos, os 5 P's
(Pessoas, Prosperidade, Planeta, Paz e
Parceria). Cada médulo tratara de um eixo da
Agenda 2030 e serd dividido como a seguir:
Eixo PESSOAS - Aula gravada - 10 minutos de
duragdo.

Eixo PESSOAS - Live tedrica e pratica - 50
minutos de duragdo.

Eixo PROSPERIDADE - Aula gravada - 10
minutos de duragdo.

Eixo PROSPERIDADE - Live tedrica e pratica -
50 minutos de duragdo.

Eixo PLANETA - Aula gravada - 10 minutos de
duragdo.

Eixo PLANETA - Live tedrica e pratica - 50
minutos de duragdo.

Eixo PAZ - Aula gravada - 10 minutos de
duragdo.

Eixo PAZ - Live tedrica e pratica - 50 minutos
de duragdo.

Eixo PARCERIA - Aula gravada - 10 minutos de
duragdo.

Projeto Vamos ao Cinema! - Plano de Aulas - Oficinas Escola 2030

Video de até 10 minutos apresentando a Agenda 2030, Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel e os 5 P's (Pessoas,

Prosperidade, Planeta, Paz e Parceria). O que é? Quando foi criado? Para que serve? Sugestdo de videos com mais informagdes

para os participantes assistirem até o encontro por live.

Aula interativa com os participantes para entender como os ODS afetam nossas vidas individualmente. Ouvir dos alunos como eles

conectam os ODS com situagdes e topicos de seu cotidiano. Atividade proposta: Os alunos fazem uma lista com

os ODS que eles julgam mais proximos de suas realidades. Aula 01

Video de até 10 minutos explicando o eixo PESSOAS da Agenda 2030 e os ODS correspondentes.

. Live tematica de 50 minutos: Atividades em grupos que trabalham os temas abordados no eixo PESSOAS da Agenda 2030.

Criando sempre uma relagdo entre os ODS e o cotidiano dos alunos. E um espaco de escuta ativa e de compartilhamento de

experiéncias. Ndo é simplesmente uma aula expositiva. O objetivo é valorizar as vivéncias individuais e suas pluralidades. Neste

espago, serdo conduzidos debates, trabalhos em grupos menores onde os alunos terdo que encontrar solugdes para problemas

apresentados, desenvolver ideias para difundir o contetido apresentado, elaborar agdes para que os ODS correlacionados ao eixo

PESSOAS sejam colocados em pratica em suas escolas e/ou comunidades, dentre outras atividades. As lives poderdo contar com a

participagdo de jovens convidados que estdo engajados socialmente nas tematicas que serdo apresentadas.

Proposta de atividade: Propostas diversas de praticas com exercicios online com duragdo média

de 15 minutos, para os participantes realizarem de forma interativa (quizzes, leituras, videos). Aula 02

Video de até 10 minutos explicando o eixo PROSPERIDADE da Agenda 2030 e os ODS correspondentes.

. Live tematica de 50 minutos: Atividades em grupos que trabalham os temas abordados no eixo PROSPERIDADE da Agenda 2030.

Criando sempre uma relagdo entre os ODS e o cotidiano dos alunos. E um espaco de escuta ativa e de compartilhamento de

experiéncias. Ndo é simplesmente uma aula expositiva. O objetivo é valorizar as vivéncias individuais e suas pluralidades. Neste

espago, serdo conduzidos debates, trabalhos em grupos menores onde os alunos terdo que encontrar solugdes para problemas

apresentados, desenvolver ideias para difundir o contetido apresentado, elaborar agdes para que os ODS correlacionados ao eixo
PROSPERIDADE sejam colocados em pratica em suas escolas e/ou comunidades, dentre outras atividades. As lives poderdo contar

com a participagdo de jovens convidados que estdo engajados socialmente nas temdticas que serdo apresentadas.

Proposta de atividade: Propostas diversas de praticas com exercicios online com duragdo média de 15 minutos, para os

participantes realizarem de forma interativa (quizzes, leituras, videos). Aula 03

Video de até 10 minutos explicando o eixo PLANETA da Agenda 2030 e os ODS correspondentes.

. Live tematica de 50 minutos: Atividades em grupos que trabalham os temas abordados no eixo PLANETA da Agenda 2030.

Criando sempre uma relagdo entre os ODS e o cotidiano dos alunos. E um espaco de escuta ativa e de compartilhamento de

experiéncias. Ndo é simplesmente uma aula expositiva. O objetivo é valorizar as vivéncias individuais e suas pluralidades. Neste

espago, serdo conduzidos debates, trabalhos em grupos menores onde os alunos terdo que encontrar solugdes para problemas

apresentados, desenvolver ideias para difundir o contetido apresentado, elaborar agdes para que os ODS correlacionados ao eixo

PLANETA sejam colocados em pratica em suas escolas e/ou comunidades, dentre outras atividades. As lives poderdo contar com a

participagdo de jovens convidados que estdo engajados socialmente nas tematicas que serdo apresentadas.

Proposta de atividade: Propostas diversas pde praticas com exercicios online com duragdo

média de 15 minutos, para os participantes realizarem de forma interativa (quizzes, leituras, videos). Aula 04

Video de até 10 minutos explicando o eixo PAZ da Agenda 2030 e os ODS correspondentes.

. Live tematica de 50 minutos: Atividades em grupos que trabalham os temas abordados no eixo PAZ da Agenda 2030. Criando

sempre uma relagdo entre os ODS e o cotidiano dos alunos. E um espaco de escuta ativa e de compartilhamento de experiéncias.

N&o é simplesmente uma aula expositiva. O objetivo é valorizar as vivéncias individuais e suas pluralidades. Neste espago, serdo

conduzidos debates, trabalhos em grupos menores onde os alunos terdo que encontrar solugdes para problemas apresentados,

desenvolver ideias para difundir o contetdo apresentado, elaborar agdes para que os ODS correlacionados ao eixo PAZ sejam

colocados em prética em suas escolas e/ou comunidades, dentre outras atividades. As lives poderdo contar com a participacdo de

jovens convidados que estdo engajados socialmente nas temdticas que serdo apresentadas.

Proposta de atividade: Propostas diversas de praticas com exercicios online com duragdo média

de 15 minutos, para os participantes realizarem de forma interativa (quizzes, leituras, videos). Aula 05

Video de até 10 minutos explicando o eixo PARCERIA da Agenda 2030 e os ODS correspondentes.

O Oficineiro postara na area do aluno no Google Classroom, as sugestdes de filmes, os quais os
alunos assistirdo para se prepararem para a live.

Apds a live, os alunos preparam e postam uma lista com os ODS com os quais mais se
identificam e justificam com exemplos do cotidiano.

Os participantes irdo encontrar as propostas de atividades na area do aluno, no Google
Classroom e realizar as atividades interativas, postando também na area do aluno.

Os participantes irdo encontrar as propostas de atividades na drea do aluno, no Google
Classroom e realizar as atividades interativas, postando também na area do aluno.

Os participantes irdo encontrar as propostas de atividades na drea do aluno, no Google
Classroom e realizar as atividades interativas, postando também na area do aluno.

Os participantes irdo encontrar as propostas de atividades na area do aluno, no Google
Classroom e realizar as atividades interativas, postando também na area do aluno.
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Eixo PARCERIA - Live tedrica e pratica - 50
minutos de duragdo.

Modulo 7: Pensamento global, agdo local.
Territorializagdo dos ODS - Aula gravada - 10
minutos.

Territorializagdo dos ODS - Live - 50 minutos
de duragdo.
Total

Live temdtica de 50 minutos: Atividades em grupos que trabalham os temas abordados no eixo PARCERIA da Agenda 2030.
Criando sempre uma relagio entre os ODS e o cotidiano dos alunos. E um espago de escuta ativa e de compartilhamento de
experiéncias. Ndo é simplesmente uma aula expositiva. O objetivo é valorizar as vivéncias individuais e suas pluralidades. Neste
espago, serdo conduzidos debates, trabalhos em grupos menores onde os alunos terdo que encontrar solugdes para problemas
apresentados, desenvolver ideias para difundir o contetido apresentado, elaborar agdes para que os ODS correlacionados ao eixo
PARCERIA sejam colocados em pratica em suas escolas e/ou comunidades, dentre outras atividades. As lives poderdo contar com
a participagdo de jovens convidados que estdo engajados socialmente nas tematicas que serdo apresentadas.

Proposta de atividade: Propostas diversas de praticas com exercicios online com duragdo média
de 15 minutos, para os participantes realizarem de forma interativa (quizzes, leituras, videos).

Video de até 10 minutos sobre a territorializacdo dos ODS e o papel dos individuos para se alcangar os ODS até 2030

Live temdtica de 50 minutos com o objetivo de inspirar os alunos a agir em prol dos ODS. Nesse momento, eles serdo motivados a
identificar os ODS abordados em seus roteiros cinematogréficos, caso haja. Atividade
proposta: os alunos irdo identificar quais sdo os ODS identificados com os roteiros elaborados por eles e justifica-los.

Aula 06

Aula 07

Os participantes irdo encontrar as propostas de atividades na drea do aluno, no Google
Classroom e realizar as atividades interativas, postando também na area do aluno.

Os alunos postarédo a identificagdo e a justificativa sobre os ODS mais abordados com os seus
projetos de roteiro.

1h

1h



Projeto Vamos ao Cinema! - Plano de Aulas - Oficinas basicas de Elaboragdo de projetos

Um projeto de audiovisual - Aula gravada - 20 | Propdsito e proposta - a que publico se destina - como apresentar - onde inscrever - como viabilizar - Atividade proposta: em que

minutos de duragdo.

Um projeto de audiovisual - Live - 80 minutos

de duragdo.

A elaboragdo de um projeto cultural - Aula

gravada - 20 minutos de duragdo

A elaboragdo de um projeto cultural - Live -

80 minutos de duragdo

A elaboragdo de um projeto cultural - Aula

gravada - 20 minutos de duragdo

A elaboragdo de um projeto cultural - Live -

80 minutos de duragdo

A elaboragdo de um projeto cultural - Aula

gravada - 20 minutos de duragdo

A elaboragdo de um projeto cultural - Live -

80 minutos de duragdo

A elaboragdo de um projeto cultural - Aula

gravada - 20 minutos de duragdo

A elaboragdo de um projeto cultural - Live -

80 minutos de duragdo

A elaboragdo de um projeto cultural - Aula

gravada - 20 minutos de duragdo

A elaboragdo de um projeto cultural - Live -

80 minutos de duragdo

A elaboragdo de um projeto cultural - Aula

gravada - 20 minutos de duragdo

A elaboragdo de um projeto cultural - Live -

80 minutos de duragdo

Ainscrigdo de um projeto cultural - Aula

gravada - 20 minutos de duragdo

A captagdo de recursos para um projeto

cultural - Live - 80 minutos de duragdo
Total

consiste 0 meu projeto audiovisual? O que pretendo alcangar com ele? Meu projeto se propde a produzir transformagdo social?
Ouvindo os alunos, se manifestarem sobre seus propdsitos e suas propostas. Orientagdo sobre diversas possibilidades de
apresentar um projeto - editais que surgem ao longo do ano, possibilidadede captagdo por financiamento coletivo, o projeto
bdsico que sera trabalhado no curso - para a Lei de Incentivo a Cultura.

SINOPSE, ROTEIRO, ARGUMENTO, PLANO DE DIREGAO, STORYBOARD - em que consistem, como contar uma historia. O tempo no
audiovisual, o impacto da proposta. Atividade proposta: desenvolver sinopse, roteiro, argumento, plano de diregdo e storyboard
do seu projeto -

SINOPSE, ROTEIRO, ARGUMENTO, PLANO DE DIRECAO, STORYBOARD - conversa com um cineasta convidado para analisar os
trabalhos dos alunos e orienta-los na construgdo do material. DIREITOS AUTORAIS.

Por qué o modelo é o da Lei de Incentivo a Cultura - por ser um modelo basico. Acesso ao sistema SalicWeb. Navegagdo pelo
sistema. Em que consistem SINTESE, JUSTIFICATIVAS e OBJETIVOS. Atividade proposta: desenvolver a sintese, justificativa e
objetivos do meu projeto. i

Criando um modelo word com os tépicos do sistema Salic - serve como backup do projeto. Desenvolvendo SINTESE,

JUSTIFICATIVAS e OBJETIVOS do projeto.
DEMOCRATIZAGAO e ACESSIBILIDADE. PUBLICO-ALVO Qual é o perfil do publico que o projeto pretende atingir? - Discorrendo

sobre responsabilidade social, Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel, responsabilidade com o meio ambiente e outros
aspectos de transformagdo social. Atividade proposta: desenvolver democratizagdo do acesso, acessibilidade e transformagdo

social no meu projeto.
Discussao no grupo sobre o contetdo de responsabilidade social do projeto, o que empresas patrocinadoras almejam, porque é

importante pensar sobre esse aspecto para se obter patrocinio. Identificagdo do publico-alvo do projeto, incluindo referéncias
etérias, culturais, geograficas, profissionais e socioecondmicas. Desenvolvendo PUBLICO-ALVO, DEMOCRATIZAGAO e
ACESSIBILIDADE i i

Cronograma de execugdo - ETAPAS, FICHA TECNICA, CURRICULOS, EMPREGOS GERADOS. Atividade proposta: desenvolver etapas,
ficha técnica, curriculos, empregos gerados no meuprojeto

Discussdo com os alunos sobre como construir um cronograma de execugdo, delinear as etapas do projeto, prestar informagdes
sobre empregos gerados e o periodo de trabalho, como encontrar as pessoas certas para a realizagdo do projeto. Participagdo de
estudante premiado em festival de cinema. -

PLANO DE DIVULGAGAO, PLANO DE DISTRIBUICAO, CONTRAPARTIDAS - o que mais interessa a quem vai patrocinar. Atividade
proposta: desenvolver plano de divulgagdo, plano de distribuicdo e contrapartidas.

Discussdo com os alunos sobre a imporrtancia de se comunicar e sobre como achar a maneira correta de se comunicar e o publico
a ser alcangado de verdade pelo projeto. Por qué os patrocinadores investem? Conversa com um captador de recursos.

A PLANILHA ORCAMENTARIA do projeto - quais sdo as minhas necessidades reais? Como elencar o rol de informagdes a serem
contidas na planilha? Orgamentos e referéncias para justificarem os custos. Atividade proposta: Elaborar a planilha do meu
projeto. i

Discussdo com os alunos sobre a PLANILHA ORCAMENTARIA do projeto. Trabalhando com todos, esclarecendo duvidas e
compondo as planilhas.

A finalizagdo da inscrigdo no sistema salic - documentagdo complementar, revisdo geral de todo o processo, comentarios sobre
facilidades, dificuldades e outros. De posse do projeto pronto, partir para a captagdo.

Live com um captador de recursos sobre a importancia de se apresentar bem o projeto, oferecer as contrapaarticas de maneira
clara e oferecer contrapartidas sociais fortes, especialmente pés-pandemia.

Aula 01

Aula 02

Aula 03

Aula 04

Aula 05

Aula 06

Aula 07

Aula 08

Os participantes irdo postar as atividades propostas na area do aluno no Google Classroom.

Os participantes irdo postar as atividades propostas na area do aluno no Google Classroom.

Os participantes irdo postar as atividades propostas na area do aluno no Google Classroom.

Os participantes irdo postar as atividades propostas na area do aluno no Google Classroom.

Os participantes irdo postar as atividades propostas na area do aluno no Google Classroom.

Os participantes irdo postar as atividades propostas na area do aluno no Google Classroom.

Os participantes irdo postar as atividades propostas na area do aluno no Google Classroom.

Os participantes irdo postar as atividades propostas na area do aluno no Google Classroom.

1h30

1h30

1h30

1h30

1h30

1h30

1h30

1h30



Introdugdo ao jornalismo cultural - Live - 01
hora de duragdo.

Introdugdo ao jornalismo cultural - Live - 01
hora de durag&o.

Conversa com um jornalista - Live - 01 hora
de duragdo.

Entendendo editais de cinema e linguagens
de expressdo - Live - 01 hora de duragéo.
Total

Elementos basicos do design - Aula gravada -
20 minutos de duragdo

Elementos basicos do design - Live - 60
minutos de duragdo

O rascunho no design - Aula gravada - 20
minutos de duracdo

O rascunho no design - Live - 60 minutos de
duracdo

Design em redes sociais - Aula gravada ou live
- 45 minutos de duragdo
Organizagao de arquivos e modelos para

economizar tempo no futuro. - Aula gravada
ou live - 45 minutos de duragdo
Projeto final - Live - 1h30 de duragdo

Total

Projeto Vamos ao Cinema! - Plano de Aulas - Oficinas basicas de Introdugéo ao jornalismo cultural

Apresentagdo dos alunos, da professora e dos objetivos de cada estudante com o curso em questdo. Apos a apresentagao, o aluno
tera contato com a primeira ligdo basica do jornalismo: como produzir um Lead (onde, como, porque, horario, dia, classificagdo
indicativa, dentre outras técnicas e informagdes que podem caber no Lead). Além disso, ira apresentar releases culturais como

exemplos. Aula 01
Diferenca de um Lead para matérias de cidades/politicas para um Lead cultural. Este serd um dos focos do curso, ja que é o de

interesse dos alunos de cinema: diferenciar o foco de uma matéria de cultura que precisa ser leve, interessante e atrativa para
imprensa e leitores. Ao final, os alunos receberdo um dever de casa para escrever, em dois paragrafos, uma matéria promovendo
o filme que cada um realizou no curso. Aula 02

Nesta aula, sera convidado um profissional de redagdes da area cultural do Distrito Federal para que o mesmo converse com os

alunos e possa com eles debater. O profissional discorrera sobre o “outro lado” do jornalismo, que é o de apurar e escrever

matérias e mostrar como os estudantes podem ter acesso a eles e até ajuda-los. Como o aluno pode acessar uma grande redagdo,

como dos jornais O Globo, Correio Braziliense e etcs. A aula do dia terd uma parte introdutdria da professora, do convidado e,

depois, os alunos participardo com perguntas e comentarios. Ao final do debate, a professora ird parabenizar os alunos e mandar

no e-mail coletivo as observagdes para cada aluno individualmente. Aula 03

Na segunda aula, a professora ird comentar rapidamente sobre os releases produzidos. Os comentdrios oficiais mais detalhados

serdo feitos na area do aluno no Google Classroom para ndo atrasar a aula. Nesta aula, a abordagem se dara sobre os editais de

cinema. Abordar as oportunidades criadas pelos editais, dicas sobre a maneira de inscrigdo em cada um e diferenciagédo de

linguagem serdo abordados. O que é uma linguagem coloquial e o que é uma linguagem erudita? Mostrar aos alunos que eles

deverdo estar sempre atentos ao tipo de linguagem pedida em cada edital para torna-los aptos a se inscrevem em cada um deles.

Ao final da aula, a professora ird compartilhar com os alunos links de editais para que os mesmos fiqguem atentos. Aula 04

A professora ird postar exemplos de releases na drea do aluno no Google Classroom.

Os participantes irdo postar as atividades propostas na area do aluno no Google Classroom.

As observagdes aos alunos serd compartilhad na area do aluno no Google Classroom.

O oompartilhamento dos links serd postado na area do aluno no Google Classroom.

Projeto Vamos ao Cinemal! - Plano de Aulas - Oficinas basicas de Design para redes sociais

Os alunos entram em contato com os elementos basicos do design, como cor, linha, reta, volume e textura e conceitos como

repeticdo, contraste, alinhamento e proximidade. Eles analisam, com a ajuda do professor, algumas pegas de publicidade e de

langamentos de filmes, identificando elementos de composigdo e exercitando o olhar através de inimeros exemplos coletados em

veiculos de midia e nas artes. Atividade proposta: os alunos buscam projetos de design com os quais se identificam e escrevem em

01 paragrafo sobre a importancia da identidade visual para seu projeto.

Discussao sobre os conceitos apresentados, esclarecimento de duvidas e analise das atividades propostas. A importancia da

identidade visual nos projetos. Aula 01

Os alunos irdo utilizar a técnica de rascunho (rough), muito utilizada na publicidade para discussées em reunides de criagdo,
buscando definir solugdes graficas que gerem maior entendimento e harmonia para o publico. Atividade proposta: Selecionar

imagens do seu filme e rascunhar as informagdes que considera mais impactantes a comunicar sobre o projeto.

Conversa entre dois designers fazendo rascunhos, na pratca, para demonstrarem a importancia de comunicar a mensagem

correta, o conceito certo, a imagem mais atrativa e o texto mais atraente para o seu projeto. Os alunos apresentam seus projetos
rascunhados. Aula 02
Design de contetido em redes sociais: importancia e reflexdo; As plataformas sociais que fazem a diferenca - Facebook: a rede para

apresentar suas habilidades; Instagram: criatividade grafica ilimitada; Youtube: A rede de oportunidades de livre expressdo.

Atividade proposta: criagdo do canal no youtube, da pagina no Facebook e do perfil no Instagram.

Como salvar seus arquivos para gerar modelos ou modelos e como classifica-los em pastas para trabalhos futuros; a publicagdo do
contetido. Aula 03

Criagcdo de conteudo visual para redes sociais Aula 04

Os participantes irdo postar as atividades propostas na area do aluno no Google Classroom.

Os participantes irdo postar as atividades propostas na area do aluno no Google Classroom.

Os participantes irdo postar os links criados na drea do aluno no Google Classroom.

1h

1h

1h

1h

1h20

1h20

1h30

1h30



